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En esta ficha encontraréis una guía de uso para la aplicación de Scratch Jr, se                             
explicará el uso básico de las herramientas de la interfaz y de los bloques de                             
programación. 

 

 

OBJETIVOS DE LA UNIDAD 
 
Tecnológicos 
 
❏ Reconocer las diferentes 

herramientas de Scartch Jr. 
❏ Aprender el uso de los bloques de 

programación. 
 
 
MATERIALES NECESARIOS 
 
Recursos 
 
❏ Aplicación de Scratch Jr. 
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1. DESARROLLO DE LA UNIDAD 

Scratch Jr, es una aplicación gratuita que se puede utilizar tanto en android como en                             
apple, en cualquier dispositivo móvil: smartphone o tablet. Aunque su uso es muy                         
intuitivo, hay varias herramientas que debemos conocer para que en el momento de                         
seguir las actividades, podáis trabajar de forma más fluida.  
 
En esta guía explicaremos las herramientas básicas que se utilizarán en las                       
actividades propuestas. 

1.1 Uso de la interfaz 

A continuación detallaremos para qué sirve cada herramienta de la pantalla principal:  
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1.2 Guía de bloques: 
 
Además del uso de la interfaz, también es necesario explicar el funcionamiento de los                           
bloques de programación: 
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