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Pasos para conectar Lego WeDo 2.0 con Scratch 3 (version PC)

En esta guia explicamos cdmo conectar el robot Lego WeDo 2.0 con Scratch en
un ordenador PC. Para Mac, el proceso es el mismo, con la salvedad de que se
deberan descargar las versiones de archivo correspondientes a Mac.

1. Abrir Scratch 3 (offline previa descarga u online)
2. Abrir Scratch Link, previa descarga e instalacion. (no abrirlo antes que

Scratch. Si se cierra Scratch y se quiere volver a abrir, cerrar Scratch
Link también y repetir el proceso)
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3. En Scratch 3, en la paleta de la izquierda, presionar en el icono de “Anadir
extensiones” que aparece en la parte inferior. Afadir la extensién “LEGO
Education WeDo 2.0"
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Scratch Desktop

Elige una exiension

Traducir Makey Makey micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3
Traduce texto a muchos idiomas. Convierte cualquier cosa en una Conecta tus proyectos con el mundo Construye robots interactivos y
Requiere En colaboracion con tecla. Requiere En colaboracion con mucho mas
= Google & . * = micro:bit R
n colaboracién con Requiere En colaboracion con
JoyLabz 3= LEGO

LEGO BOOST LEGO Education WeDo 2.0 Go Direct Force & Acceleration
Dale vida a tus creaciones robéticas. Censtruye con motores y sensores. Detecta empuije, tiron, movimiento y
Requiere En colaboracion con Requiere En colaboracion con gim
3= LEGO 3= LEGO
® B Requiere En colaboracion con
g = Vernier

4. Presionar el boton “Empezar a buscar” (tenemos que tener Bluetooth
activado en el ordenador previamente)

[ Scratch Desktop - X

@ Awnd §= LEGO Education WeDo 2.0

Ten tu dispositivo cerca, y entonces empieza a buscar.

L]

Todos los derechos reservados a iSchool - Prohibida su reproduccion total o parcial



CONEXION WEDO 2.0 CON SCRATCH 3 iSChOOl

programaciéné&robética

5. Cuando se indique, presionar el botén en el hub de Lego WeDo 2.0

Scratch Desktop

© Awda §= LEGO Education WeDo 2.0

Presiona el botén de tu dispositivo.

6. Esperar a que se realice el emparejamiento. Aparece el mensaje
“Conectando” (lleva unos pocos segundos).

Scratch Desktop

&2 LEGO Education WeDo 2.0

Conectando
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7. Al terminar el emparejamiento con éxito pulsamos en “Ir al editor”.

Scratch Desktop - X

© Awda §= LEGO Education WeDo 2.0

Conectado

8. Ya podemos usar los bloques y ejecutar los programas que creemos. El
programa se ejecuta en el ordenador, no se transfiere al robot, por lo que
Si se pierde la conexion bluetooth o se apaga el ordenador, el robot no
podra ejecutar programa alguno.
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9. Si se pierde la conexion, pulsar en la marca de estado de la conexién
(parte superior derecha de la paleta de la extension) y repetir el proceso.
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