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En esta ficha se presenta una guia practica para los padres de como crear una
cuenta en CodeSpark de forma gratuita y sin limitaciones, con la finalidad de que
nuestros alumnos puedan practicar desde su casa programando diferentes tipos de
juegos y asi facilitar la asimilacion del concepto de algoritmo y diferentes bloques de
de instruccidén (mover, saltar, etc.), asi como los de control de flujo (bucles, etc.).

OBJETIVOS DE LA UNIDAD Q

Q Crear un momento ludico, a través
del cual los alumnos/as puedan
afianzar conceptos basicos y
necesarios de programacion

MATERIALES NECESARIOS

Hardware
(A Ordenador con acceso a Internet
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1. DESARROLLO DE LA UNIDAD

En esta parte de la unidad, se expondra cdmo podéis realizar una cuenta en
CodeSpark de forma gratuita, con la finalidad de que, en periodos vacacionales u
otras circunstancias, vuestros hijos/as puedan encontrar momentos de ocio que
impliguen a su vez conocimientos de tipo tecnolégicos relacionados con la
programacion.

1.1 Creacion de la cuenta

Para que podais crear una cuenta en primer lugar debeis acceder al siguiente link:
https://dashboard.codespark.com/. Una vez que hayais accedido, deberéis registraros
en la pagina pulsando sobre el botén Get Started.

<« C ® Noesseguro | dashboard.codespark.com

9 Invitado

Sign In Get Started

Hour of Code™ with codeSpark
Academy

Set up and manage your classroom for
Hour of Code and beyond.

Always FREE for teachers!

Pine Glen 1s¢ Graders

Stud m
m s Masto. i

El siguiente paso es esencial para que podais jugar a CodeSpark sin ninguna
limitacion, para ello debéis registraros como profesores, por lo que ciertos datos
deberan completarse de forma ficticia.
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[ S ——
& | seleccionar al azar
“ Seleccionar al azar
4 | inventar el nombre de un colegio.
“ Inventar un nimero de teléfono
ﬂ Seleccionar al azar

Una vez introducidos los datos debéis aceptar los términos legales de la paginay dar
al botén de Sing up. jYa nos hemos registrado!

En este apartado, vais a crear una clase virtual en la que deberéis afiadir a los
alumnos, en este caso a vuestros hijos/as siguiendo estas simples indicaciones.
Pinchamos sobre el boton Let s get started.
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classrooms planning resources  deyelopment COMMUNity

@m lasson professional ®
TEACHER BAZHROARE play  logout

We'll shaw you how to create a classroom, manags student progress, and

contral features in the codeSpark Academy spp. Read the full guids here

B D

Classrooms » Lesson Planning » Fesources v [ b Community »

add classroom

Y a continuacién, pinchamos sobre +add classroom, para afiadir un
alumno, donde se nos solicitara introducir diferentes tipo de informacién acerca de

nuestra clase.
- Nombre de la clase
- Niveles del juego
- Adadir un profesor adicional (no es necesario rellenarlo)
- Afadir estudiantes

En la proxima imagen puede que lo veais mucho mas claro:
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( 3

create a classroom

1. name classroom Mombre de la clase a eleccion de cada uno |
: et OOOOOO®

3. add additional |

Neo es necesario
teacher

Nombre de hijos/as
Ejemnplo:
Laura,

Irene,

. . Go To Classroom
iYa casi lo hemos logrado! Pincha ahora sobre

1.3 Crear codigo para poder jugar

Aqui viene una de las grandes ventajas de este juego. Vosotros los padres y madres
podréis controlar el acceso al juego de vuestros hijos/as. Solo vosotros podréis activar
las clases generando un cédigo que ellos deberan introducir (Punto 2.4), lo Unico que
tenéis que hacer ahora es pinchar sobre

connect devices generate code
y después sobre

iYa tenéis el codigo!
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Create a unique code so students can log into their devices easily:

Code: WXYLK

Have your students enter this code into their device to login.

Mote that this code can be used to log n only for the nest twa hours. Once a device is bogged iny it stays logged in indefinstely and you don't need to
have students enter 3 code again if & device s logged out for &ry regson, wou can generate & new code &t any time. All slready-logned-m devices

will stay logoed in

‘generate code

IMPORTANTE: Siempre que vuestros hijos/as vayan a jugar es necesario generar un
nuevo cddigo ya que tiene una caducidad de 2 horas una vez que se cierra la sesion.

1.4 jListos para jugar!

Llegados aqui, después de un pequefio esfuerzo ya esta todo listo para que vuestros
hijos/as puedan jugar. El juego se puede jugar en la tablet descargando la aplicacién
gue podras encontrar en Play Store llamada CodeSpark o bien desde el ordenador o
tablet entrando en el siguiente link: https://codespark.com/play/

Una vez en la pagina en la parte superior izquierda podras encontrar un apartado
llamado escuelas en el que debes de pinchar, como puedes observar en la siguiente
imagen.
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f#8 codeSpark X [

'(—‘ = @ @ ‘@ & hitps;//codespark.com/play/ e 1}| mn @ &

Back to codeSpark.com

Feedback & Support |

iEl momento del c6digo!
/[ ESTUDIiANTES

Es el momento de seleccionar en el apartado de y de introducir el cédigo.

Join Class

Please enter the class code provided by your teacher

CIIXE ©

iListo! Ahora solo debe darle al play, presionar sobre su nombre y comenzar a
explorary a jugar a los diferentes juegos que nos ofrece “The Foos.
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